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4.8.16. Uvod do programovani

Vyucovaci predmét Uvod do programovani je na nasi $kole nabizen v ramci volitelnych
pfedmétl v sexté, septimé nebo v oktavé jako jednolety dvouhodinovy kurz. V pfipadé
hlubSiho zajmu Zakl o obor mlZou Z4aci pokracovat v rozsifujicim, rovnéz dvouhodinovém,
pfedmétu Programovani nabizeném v septimé a oktavé.

Cilem predmétu je seznamit zaky se zakladnimi pojmy algoritmizace a programovani,
nejdUleZitéjSimi zdsadami pro tvorbu algoritm( a technikami strukturovaného programovani.
V jednoduchém vyvojovém prostiedi se Zaci na vhodnych ptikladech nauci zakladni
programatorské dovednosti a ziskaji dlleZité navyky pro ucelnou tvorbu programu.

Vyuka probiha podle potfeb stfidavé v bézné i pocitaCové ucebné.

Podle aktudlni nabidky a zajmu se Zaci ucastni olympiad, soutéZi a prehlidek programa,
podle moznosti mohou byt do vyuky zafazeny odborné exkurze i besedy.

Programovani ma tésné mezipredmétové vztahy s predmétem Informacni a komunikaéni
technologie a Matematikou.

Vychovné vzdélavaci strategie:

1. Kompetence k uéeni

Ucitel vede Zaky k presné formulaci problému a k jeho feSeni pomoci posloupnosti
jednoduchych krokd. Schopnost algoritmického mysleni se pozitivné projevi ve vétSiné
studijnich obora. Pfi navrhu algoritm( ucitel vhodnymi otdzkami podnécuje zaky k vyuzivani
analytickych i syntetickych myslenkovych postupu. Pfi feSeni Ukoll ucitel doporucuje vhodnou
literaturu a internetové portaly, motivuje tak zadky k samostatnému vyhleddvani potfebnych
poznatkl a k rozvoji schopnosti Cist s porozuménim odborny text.

2. Kompetence k feseni problém(i

Ucitel vede zdky ke schopnosti pfesné analyzovat pozadavky ulohy, navrhnout postup
reSeni a kriticky zhodnotit, zda feSeni vyhovuje vSem podminkdam zadani ulohy. V ramci
samostatné praci studentd ucitel poukazuje na moznost reseni problému rozdilnymi postupy,
vytvari prostor pro diskuzi nad jednotlivymi postupy a pomahad zZak({m kriticky hodnotit jejich
vyhody a nevyhody. UcCitel podporuje tvorbu samostatnych projekta.

3. Kompetence komunikativni

Ucitel presné formuluje otdzky, dbd na jednoznaénost, presnost a vécnou spravnost
odpovédi, vede zaky ke konstruktivni diskuzi nad danym problémem. Ucitel poskytuje zakiim
aspekty své prace.

4. Kompetence socialni a personalni

Ucitel podporuje spoluprdci zaka pti problémech vznikajicich pfi ladéni programa, dba pfi
tom na dodrzovani vzajemné Ucty a slusnosti.

5. Kompetence obcéanské

Ucitel Setrnym a ohleduplnym zachazenim s vypocetni technikou uci zodpovédnosti za
svéfeny majetek. V souvislosti s programovanim aplikaci upozoriiuje na pravni aspekty
dusevniho vlastnictvi, dba na dodrzovani platné legislativy.

6. Kompetence pracovni a kompetence k podnikavosti

Uditel testuje funkénost a kontroluje prehlednost zdrojového kédu studentskych aplikaci.
Zak se tak udi pracovat, peclivé, a vytrvale. Potize s ladénim programu nuti k trpélivosti
a preciznosti, zdafily vysledek vede k uspokojeni z prace a motivuje k dalsi praci.
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7. Kompetence digitalni

Ucitel vede Zaky k ovladani bézné pouzivanych digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb.
Podporuje je v jejich vyuzivani pfi uceni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti.
Podporuje zaky v samostatném rozhodovani, které technologie pro jakou Cinnost i
reSeny problém poufzit.

Ucitel vede Zaky k ziskavani, vyhledavani, kritickému posuzovani, spravovani a sdileni dat,
informaci a digitalniho obsahu tak, aby volil postupy, zplUsoby a prostiedky, které
odpovidaji konkrétni situaci a ucelu. Vede Zaky také k vytvareni a upravovani digitalniho
obsahu, kombinovani rlznych format(, vyjadfovani se za pomoci digitalnich prostredk.
Podporuje je ve vyuZivani digitalnich technologii, aby si usnadnili praci, zautomatizovali
rutinni ¢innosti, zefektivnili ¢i zjednodusili své pracovni postupy a zkvalitnili vysledky své
prace. Vede je k chapani vyznamu digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost. Poukazuje
na dllezitost celoZivotniho seznamovani se s novymi technologiemi, kritické hodnoceni
jejich prinosu a reflexi rizika jejich vyuZivani. Poukazuje na nutnost pfedchdzet situacim
ohroZujicim bezpecnost zatizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a
dusSevni zdravi i zdravi ostatnich. Vychovadvd je k etickému jednani pfi spolupraci,
komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi

SEXTA - DOTACE: 2, VOLITELNY (VOLITELNY BLOK)

ALGORITMIZACE

vystupy ucivo

zak chape pojem algoritmu a zna jeho algoritmus a jeho viastnosti

zakladni vlastnosti

STRUKTURA PROGRAMU

vystupy udivo

struktura programu

sestavi program se spravnou strukturou o
programové jednotky

jednotlivych casti

rozliSuje mezi vstupnimi a vystupnimi
hodnotami

vhodné ¢innost programu dopliuje
vstupnimi a vystupnimi komentari

PRiKkAzY

vystupy ucivo

prikazy vstupu a vystupu
podminkové pfikazy
prikazy cyklu

rozliSuje mezi vstupnimi a vystupnimi
hodnotami
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vhodné pouziva podminéného ptikazu,
rozliSuje mezi Uplnym a netplnym
podminkovym prikazem

pro opakovani ¢asti programu vybere
vhodny typ cyklu

dokaze sestavit podminku, ktera opakovani
cyklu ukonci

DATOVE TYPY

vystupy

ucivo

pro feseni problému navrhne vhodny
datovy typ a vyuziva standardni funkce a
operace pro praci s timto typem

jednoduché datové typy
strukturované datové typy

PROCEDURY A FUNKCE

vystupy

ucivo

slozitéjsi program rozdéli na jednodussi
procedury nebo funkce

rozliSuje mezi parametry volanymi
odkazem a hodnotou

pfi feseni slozitéjsich uloh spravné
deklaruje lokalni a globalni proménné

rozliSuje mezi pouzitim procedury a funkce

procedury a funkce, deklarace, pouziti
parametrq, volani

SEPTIMA - DOTACE: 2, VOLITELNY (VOLITELNY BLOK)

ALGORITMIZACE

vystupy

ucivo

zak chape pojem algoritmu a zna jeho
zakladni vlastnosti

algoritmus a jeho vlastnosti

STRUKTURA PROGRAMU

vystupy

ucivo

sestavi program se spravnou strukturou
jednotlivych casti

struktura programu
programové jednotky
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rozliSuje mezi vstupnimi a vystupnimi
hodnotami

vhodné ¢innost programu dopliuje
vstupnimi a vystupnimi komentafri

PRiKAzY

vystupy

ucivo

rozliSuje mezi vstupnimi a vystupnimi
hodnotami

vhodné pouziva podminéného ptikazu,
rozliSuje mezi Uplnym a netplnym
podminkovym prikazem

7 v s

pro opakovani ¢asti programu vybere
vhodny typ cyklu

dokaze sestavit podminku, ktera opakovani
cyklu ukonci

prikazy vstupu a vystupu
podminkové prikazy
prikazy cyklu

DATOVE TYPY

vystupy

ucivo

pro feSeni problému navrhne vhodny
datovy typ a vyuZiva standardni funkce a
operace pro praci s timto typem

jednoduché datové typy
strukturované datové typy

PROCEDURY A FUNKCE

vystupy

ucivo

slozitéjsi program rozdéli na jednodussi
procedury nebo funkce

rozliSuje mezi parametry volanymi
odkazem a hodnotou

vewvs

pti reseni slozitéjSich uloh spravné
deklaruje lokalni a globalni proménné

rozliSuje mezi pouzitim procedury a funkce

procedury a funkce, deklarace, pouziti
parametrq, volani
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4.8.17. Programovani

Vyucovaci pfedmét programovani si Zaci mohou vybrat z bloku volitelnych predmétu
v septimé nebo oktavé. Predmét je koncipovan jako pokracovaci kurz Uvodu do programovani,
pfihlasit se ale mohou vsichni studenti, ktefi ovladaji zaklady programovani v rozsahu uciva
uvodniho kurzu.

VSechny predchozi dovednosti a znalosti maji Zaci moZnost tvofivé rozvinout vyuzitim
vizualniho vyvojového prostfedi. Seznami se s principem programovani aplikaci pro
MS Windows, se strukturou projektu a nauci se vyuZivat predprogramované knihovny
komponent. Diky témto prostfedkim béhem pomérné kratké doby mohou Zaci programovat
profesiondlné vyhliZejici aplikace a mohou ziskat motivaci k vlastni originalni tvorbé.

Oproti zakladnimu kurzu jsou studenti vice vedeni k samostatnosti pfi hledani feSeni
problému a k vyuZivani napovédy a dalSich elektronickych materidld.

Metody vyuky, vzdélavaci strategie, mezipfedmétové vztahy a klicové kompetence jsou
pro tento predmét stejné s Uvodem do programovani.

SEPTIMA - DOTACE: 2, VOLITELNY (VOLITELNY BLOK)

PROGRAMOVANI APLIKACi PRO WINDOWS

vystupy uéivo

chape zakladni princip fungovani aplikaci plrostre(?| MS Wlndows. . )
. zakladni komponenty, jejich vlastnosti a
pro Windows
metody
pomoci vizualniho vyvojového prostredi vizuaIni vyvojové prostiedi
vytvori jednoduchy projekt, nastavi projekt a jeho &asti
zakladni vlastnosti nejdﬁIEiitéjgl'Ch princip Objektové orientovaného
komponent a naprogramuje jednoduché programovani
metody
chape vyhody objektové orientovaného
programovani
ZAKLADNI ALGORITMICKE STRUKTURY
vystupy ucivo

podminény prikaz

pFi tvorbé jednoduchych algoritmti a g
prikazy cyklu

programovani aplikaci vhodné pouziva

podminéného piikazu, pro opakovani ¢asti
kédu vybere vhodny typ cyklu

DATOVY TYP, PROMENNA

vystupy ucivo

proménna

pti reseni slozitéjsSich uloh spravné ! ) . .
jednoduché a strukturované datové typy

deklaruje lokalni a globalni proménné
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vhodného datového typu, vyuziva pro né
standardni procedury a funkce

ordindlni a neordinalni datovy typ

LADENi PROGRAMU

vystupy

ucivo

pfi ladéni programu vyuziva moznosti
vyvojového prostiedi, dba na oSetieni
nestandardnich situaci v béhu programu a
zakladni uZivatelsky komfort

ladéni programu

integrovany debugger

zastaveni programu, sledovani proménnych
chyby v béhu programu

obsluha vyjimek

GRAFIKA A ANIMACE

vystupy

ucivo

vyuziva v programech jednoduchou grafiku,
vytvofi animaci

grafické komponenty
Casovac

presahy z:
TV (septima): Sportovni teorie

PODPROGRAMY

vystupy

ucivo

slozitéjsi program rozdéli na jednodussi
procedury, rozliSuje mezi parametry
volanymi odkazem a hodnotou

vytvori vlastni funkci a proceduru

procedury a funkce
procedury s parametry
lokalni a globalni proménné

ALGORITMIZACE

vystupy

ucivo

zakresli zakladni programové struktury
vyvojovym diagramem

rdznymi metodami tfidi prvky
jednorozmérného pole

tvofi algoritmy pro vyhledavani prvka pole

prepise algoritmus podle vyvojového
diagramu do programovaciho jazyka

metody vytvareni algoritmu
vyvojové diagramy
algoritmy tfidéni a vyhledavani
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REKURZE

vystupy udivo

princip rekurze

chape princip rekurze, vytvofi jednoduchou o ]
rekurzivni algoritmy

rekurzivni funkci

PROGRAMOVE JEDNOTKY

vystupy udivo

vvvvvv programova jednotka - unit
vytvoreni jednotky

programovych jednotek, chape vyhody R )
zaclenéni jednotky do aplikace

tohoto pfistupu

OKTAVA - DOTACE: 2, VOLITELNY (VOLITELNY BLOK)

PROGRAMOVANI APLIKACi PRO WINDOWS

vystupy ucivo
chape zakladni princip fungovani aplikaci p,rtlzlst;ec,ilkMS Wmdows' vl .
pro Windows zakladni komponenty, jejich vlastnosti a
metody
pomoci vizualniho vyvojového prostredi vizualni vyvojové prostiedi
vytvori jednoduchy projekt, nastavi projekt a jeho &asti
zakladni vlastnosti nEjdGIEiitéjgllCh princip Objektové orientovaného
komponent a naprogramuje jednoduché programovani
metody
chape vyhody objektové orientovaného
programovani
ZAKLADNI ALGORTIMICKE STRUKTURY
vystupy ucivo

pfi tvorbé jednoduchych algoritmt a podminény prikaz

programovani aplikaci vhodné pouziva prikazy cyklu
podminéného prikazu, pro opakovani casti
kédu vybere vhodny typ cyklu
DATOVY TYP, PROMENNA
vystupy ucivo
proménna

pti FeSeni slozitéjSich uloh spravné ' i i i
deklaruje lokalni a globdIni proménné jednoduche€ a strukturované datove typy

ordindlni a neordinalni datovy typ
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vhodného datového typu, vyuziva pro né
standardni procedury a funkce

LADENi PROGRAMU

vystupy

ucivo

pfi ladéni programu vyuziva moznosti
vyvojového prostiedi, dba na oSetieni
nestandardnich situaci v béhu programu a
zakladni uZivatelsky komfort

ladéni programu

integrovany debugger

zastaveni programu, sledovani proménnych
chyby v béhu programu

obsluha vyjimek

GRAFIKA A ANIMACE

vystupy

ucivo

vyuziva v programech jednoduchou grafiku,
vytvofi animaci

grafické komponenty
Casovac

PODPROGRAMY

vystupy

ucivo

slozitéjsi program rozdéli na jednodussi
procedury, rozliSuje mezi parametry
volanymi odkazem a hodnotou

vytvori vlastni funkci

procedury a funkce
procedury s parametry
lokalni a globalni proménné

ALGORITMIZACE

vystupy

ucivo

zakresli zakladni programové struktury
vyvojovym diagramem

riznymi metodami t¥idi prvky
jednorozmérného pole

tvofi algoritmy pro vyhledavani prvkt pole

prepise algoritmus podle vyvojového
diagramu do programovaciho jazyka

metody vytvareni algoritmu
vyvojové diagramy
algoritmy tfidéni a vyhledavani

REKURZE

vystupy

ucivo

chape princip rekurze, vytvofii jednoduchou
rekurzivni funkci

princip rekurze
rekurzivni algoritmy
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vystupy

ucivo

vvvvvv

programovych jednotek, chape vyhody

tohoto pfistupu

programova jednotka - unit
vytvoreni jednotky
zaclenéni jednotky do aplikace
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