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Pro studenty vyssiho gymnazia
Kazdy ¢tvrtek od 14:00 hodin ve VT1

55‘, blender

- Tvorba 3D prostfedi v Unity (Asset store).

- Tvorba postav a animaci mixamo.com + blender.
- Ovladani WSAD a mys naprogramovani v CH.

- Interakce postav s prostfedim: Colliders, triggers.
- 3D materialy pro objekty.

- Publikovani na rlizné platformy:
Windows, Web, macOS,
PlayStation, Android, iOS.

Vytvorenou hru si
na konci zahrajeme!

Unity Engine

Zapis u O. Brchané
od 15. 9. 2025




