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4.8.17. Programovani

Vyucovaci pfedmét Programovani je na nasi Skole nabizen v rdmci volitelnych predmétu
v oktdvé jako jednolety dvouhodinovy kurz.

Pfedmét navazuje na téma algoritmizace a programovani v povinném predmétu
Informatika, seznamuje Zaky s nejduleZitéjSimi zdsadami pro tvorbu algoritm( a technikami
strukturovaného a objektové orientovaného programovani. V jednoduchém vyvojovém
prostfedi se Zaci na vhodnych ptikladech nauci zakladni programatorské dovednosti a ziskaji
dlleZité navyky pro ucelnou tvorbu programu.

Vyuka probiha v pocitacové ucebné.

Podle aktudlni nabidky a zajmu se Z4aci Ucastni olympidd, soutéZi a pfehlidek programi,
podle mozZnosti mohou byt do vyuky zafazeny odborné exkurze i besedy.

Programovani ma tésné mezipredmétové vztahy s predmétem Informacni a komunikacni
technologie a Matematikou.

Vychovné vzdélavaci strategie:

1. Kompetence k uéeni

Ucitel vede Zaky k presné formulaci problému a k jeho feSeni pomoci posloupnosti
jednoduchych krokd. Schopnost algoritmického mysleni se pozitivné projevi ve vétSiné
studijnich obora. Pfi navrhu algoritm( ucitel vhodnymi otdzkami podnécuje zaky k vyuzivani
analytickych i syntetickych myslenkovych postupu. Pfi feSeni Ukoll ucitel doporucuje vhodnou
literaturu a internetové portaly, motivuje tak zdky k samostatnému vyhleddvani potfebnych
poznatkl a k rozvoji schopnosti Cist s porozuménim odborny text.

2. Kompetence k feseni problém(i

Ucitel vede zdky ke schopnosti pfesné analyzovat pozadavky ulohy, navrhnout postup
reSeni a kriticky zhodnotit, zda feSeni vyhovuje vSem podminkdam zadani ulohy. V ramci
samostatné praci studentl ucitel poukazuje na moznost reseni problému rozdilnymi postupy,
vytvari prostor pro diskuzi nad jednotlivymi postupy a pomaha zaklm kriticky hodnotit jejich
vyhody a nevyhody. UcCitel podporuje tvorbu samostatnych projekta.

3. Kompetence komunikativni

Ucitel presné formuluje otdzky, dba na jednoznaénost, presnost a vécnou spravnost
odpovédi, vede zaky ke konstruktivni diskuzi nad danym problémem. UcCitel poskytuje zakiim
aspekty své prace.

4. Kompetence socialni a personalni

Ucitel podporuje spoluprdci zaka pti problémech vznikajicich pfi ladéni programa, dba pfi
tom na dodrzovani vzajemné Ucty a slusnosti.

5. Kompetence obcéanské

Ucitel Setrnym a ohleduplnym zachazenim s vypocetni technikou uci zodpovédnosti za
svéfeny majetek. V souvislosti s programovanim aplikaci upozoriiuje na pravni aspekty
dusevniho vlastnictvi, dba na dodrzovani platné legislativy.

6. Kompetence pracovni a kompetence k podnikavosti

Uditel testuje funkénost a kontroluje prehlednost zdrojového kddu studentskych aplikaci.
Zak se tak udi pracovat, peclivé, a vytrvale. Potize s ladénim programu nuti k trpélivosti
a preciznosti, zdafily vysledek vede k uspokojeni z prace a motivuje k dalsi praci.

7. Kompetence digitalni
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Ucitel vede Zaky k ovladani bézné pouzivanych digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb.
Podporuje je v jejich vyuzivani pfi uceni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti.
Podporuje zaky v samostatném rozhodovani, které technologie pro jakou Cinnost Ci
reSeny problém poufzit.

Ucitel vede Zaky k ziskavani, vyhledavani, kritickému posuzovani, spravovani a sdileni dat,
informaci a digitalniho obsahu tak, aby volil postupy, zplUsoby a prostiedky, které
odpovidaji konkrétni situaci a Ucelu. Vede zZaky také k vytvareni a upravovani digitalniho
obsahu, kombinovani rliznych formatd, vyjadfovani se za pomoci digitalnich prostfedkd.
Podporuje je ve vyuZivani digitalnich technologii, aby si usnadnili praci, zautomatizovali
rutinni ¢innosti, zefektivnili ¢i zjednodusili své pracovni postupy a zkvalitnili vysledky své
prace. Vede je k chapani vyznamu digitalnich technologii pro lidskou spolecnost. Poukazuje
na dllezitost celoZivotniho seznamovani se s novymi technologiemi, kritické hodnoceni
jejich pfinosa a reflexi rizika jejich vyuZivani. Poukazuje na nutnost predchdazet situacim
ohroZujicim bezpecnost zatizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a
dusSevni zdravi i zdravi ostatnich. Vychovadvd je k etickému jednani pfi spolupraci,
komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi

OKTAVA - DOTACE: 2, VOLITELNY (VOLITELNY BLOK)

ALGORITMIZACE

vystupy ucivo

algoritmus a jeho vlastnosti

zak chape pojem algoritmu a zna jeho . A ,
algoritmy vyhledavani a fazeni

zakladni vlastnosti

zakresli zakladni programové struktury
vyvojovym diagramem rtiznymi metodami
tridi prvky jednorozmérného pole tvofi
algoritmy pro vyhledavani prvka pole
prepiSe algoritmus podle vyvojového
diagramu do programovaciho jazyka

STRUKTURA PROGRAMU

vystupy udivo

. . struktura programu
sestavi program se spravnou strukturou

jednotlivych casti
rozliSuje mezi vstupnimi a vystupnimi
hodnotami

vhodné ¢innost programu dopliuje
vstupnimi a vystupnimi komentari
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G,

vystupy

ucivo

rozliSuje mezi vstupnimi a vystupnimi
hodnotami

vhodné pouzZiva podminéného pfikazu,
rozliSuje mezi Uplnym a netplnym
podminkovym prikazem

pro opakovani ¢asti programu vybere
vhodny typ cyklu

dokaze sestavit podminku, ktera opakovani
cyklu ukonci

prikazy vstupu a vystupu
podminkové prikazy
pfikazy cyklu

DATOVE TYPY

vystupy

ucivo

pro feSeni problému navrhne vhodny
datovy typ a vyuziva standardni funkce a
operace pro praci s timto typem

jednoduché datové typy
strukturované datové typy

PROCEDURY A FUNKCE

vystupy

ucivo

slozitéjsi program rozdéli na jednodussi
procedury nebo funkce

rozliSuje mezi parametry volanymi
odkazem a hodnotou

vevys

pfi feseni slozitéjsich uloh spravné
deklaruje lokalni a globalni proménné

chape princip rekurze, vytvofi rekurzivni
metodu pro feseni vhodnych uloh

procedury a funkce, deklarace, pouziti
parametrq, volani, rekurze
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