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4.2. Informatika

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na
porozumeéni zakladnim principlm digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech,
pfi kterych Zaci vyuZivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostfedky a metody ke
zkoumadni resitelnosti problému i hledani a nalézani jejich optimalnich reseni, ke zpracovani
dat a jejich interpretaci a na zakladé feSeni praktickych ukol(l i poznatky a zkuSenost, kdy je
lepsi praci pfenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguiji,
pfispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu,
bezpecnému a etickému uzivani.

Na druhém stupni zakladniho vzdélavani Zaci tvofi, experimentuji, provéruji své hypotézy,
objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovéruji rGzna teseni, diskutuji s ostatnimi a tim si
prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptlm a principdm fungovani
digitdlnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat a které jsou
podstatné pro jeho teSeni. UCi se vytvaret, formdlné zapisovat a systematicky posuzovat
postupy vhodné pro automatizaci, zpracovdvat i velké a nesourodé soubory dat. Diky
pozndvani toho, jak a proc digitdlni technologie funguji, Zaci chapou zakladni principy
kédovani, modelovani a s vétSim porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.

V prabéhu zdkladniho vzdélavani Zaci zacinaji vyvijet funkéni technickad reSeni problém.
Osvojuji si Casté testovani prototypu a jejich postupné vylepSovani jako prirozenou soucast
designu a vyvoje v informacnich technologiich. ZvaZuji a ovéfuji dopady navrhovanych feSeni
na jedince, spole¢nost, Zivotni prostredi.

Vzdélavaci oblast Informatika na gymnaziu rozviji informatické mysleni zakl a prohlubuje
jejich porozuméni principiim digitalnich technologii. Studium informatiky zptistupnuje zakiim
pojmy, nastroje a metody informatiky jako oboru, ktery se vénuje efektivnimu, tedy zejména
automatizovanému zpracovani informaci. Tim, Ze Zaci dokazi prostfednictvim informatickych
nastroji zautomatizovat rutinni a opakujici se ¢innosti, ziskaji ¢as pro jiné Cinnosti i Ukoly.
Postupy a postoje ziskané v informatice prenaseji i do jinych oblasti. Pozorné hledaji a vybiraji
cile, kterych maji nebo chtéji dosahovat. Dokazou systematicky volit a uplatfiovat postupy
optimalni vzhledem k témto cildm.

Zaci se u¢i feseni konkrétniho problému zobecnit i pro fedeni obdobnych problémdl. Pochopeni
principl fungovani vsudypritomnych digitalnich technologii Zakim pomaha lépe porozumét
svétu kolem nich, rozpoznavat problémy, nalézat feseni problému, predchazet problémam,
inovovat a aktivné se zapojovat do Zivota spolecnosti a jeho zmén. Informatika Zaky uci
rozpoznavat situace, kdy je k reSeni problému vyhodné uplatnit algoritmicky pFistup.
Shromazduji pfimérené mnozstvi relevantnich informaci a vytvareji a zkouseji rizné modely,
pritom uvazlivé voli mezi pfesnosti a zjednodudovanim. Zaci se uéi analyzovat a vzajemné
porovndvat rGznd tfesSeni a jejich ¢asti. Posuzuji mimo jiné efektivitu a ndrocnost reSeni a
omezeni plynouci ze zvoleného ¢i zadaného nastroje. Vyvoj svych feseni planuji v jednotlivych
krocich, feSeni pribéiné testuji a postupné vylepsuji. U¢i se posuzovat problémy podle
vyznamu pro cilovou skupinu a také pfimé i nepfimé dopady nereseni ¢i naopak konkrétniho
feSeni nejen na cilovou skupinu, ale také na dalsi ¢leny spolecnosti a Zivotni prostiedi. Pomoci
digitalnich technologii ziskavaji a zpracovavaiji data. Diky nim také dokazou prichdzet s novymi
informacemi a zadroven snadno nepod|éhaji dezinformacim.

Pfi navrhovani informacnich systémU se Zaci uci rozumét problémdm souvisejicim se
zpracovanim velkého mnoiZstvi dat a nutnosti jejich zabezpeceni.
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Vinformatice je kladen didraz na aktivni pristup zakud k feseni praktickych problému. Postupné
roste jejich obtiZnost, rozsah a sloZitost. Zaci v hodinach experimentuji s riznymi moZnostmi
feSeni daného problému, uéi se pozitivné pracovat s chybou setkdvaji s ¢im dal vétSim
mnozstvim uloh s nejasnym zadanim, vice moznostmi postupud rfeSeni a otevienym koncem.
Zaroven roste ochota zZakl experimentovat a pozitivné pracovat s chybou.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti
Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni kliCovych kompetenci tim,
Ze vede Zdka k:

systémovému pfistupu pfi analyze situaci a déju a odhadovani dopad(i zmény zplsobené
v systému;

nachazeni rlznych feSeni, ovérovani reSeni na modelech ¢i simulacich, porovnavani
nalezenych reseni;

tymovému vyvoji feseni;

analyze chyb a nedostatk( zvoleného postupu, k priibéZznému ovérovani jeho smyslu a
ucinnosti a k jeho vylepSovani;

porozuméni rdznym pristuptim ke kéddovani informaci i rlznym zplsoblm jejich
organizace a tim k opodstatnénym ocekavanim od informatickych feseni;

tvorbé Usudku ¢i zméné ndzoru na zakladé vlastni analyzy i velkého mnozstvi dat;
komunikaci pomoci formalnich jazyk(, kterym porozuméji i stroje; k prizplsobeni
postupl a formulaci zvolenému néstroji;

dokumentaci a standardizovani postup( tak, aby je bylo mozné sndze zhodnotit a také
prizpUsobit zménénym podminkam nebo pouZiti ve vétsim méritku;

posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich,
etickych, bezpecnostnich, pravnich, socialnich, ekonomickych, environmentalnich a
kulturnich souvislostech; k analyze dlsledkt svych krokl v kazdé fazi feseni problému;
sebejistoté a vytrvalosti pfi feseni slozitych a tézkych probléma, zvladani
nejednoznacénosti a vyporadani se s problémy s otevienym koncem;

adaptaci na nové nastroje ve chvili, kdy je potfebuje, k experimentovani, iniciativé a
hledani prostoru pro inovace.
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4.2.1. Informatika

A) Charakteristika, obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Pfedmét informatika dava prostor vSem Zakim porozumét tomu, jak funguje pocitac
a informacni systémy. Zabyvd se automatizaci, programovanim, optimalizaci cinnosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém.
Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim
problému, projektovou cinnosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou
soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dliraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dalSimi. Praktickou cinnost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi
vhimdame jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocitac
funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy
informatika resi.

Do vyuky jsou zatazeny zdklady robotiky jako aplikovand oblast, propojujici informatiku a
programovani stechnikou, umoznuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat
tvorivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Ucitelé podporuji ucast 7Zakd na soutéZich v nejraznéjsSich oblastech souvisejicich
s informatikou, coz zvySuje jejich motivaci k sebevzdélavani a mlze pfispét k profesni profilaci.
Dle aktualni nabidky mohou byt zarazeny exkurze na pracovistich vyuzivajicich ICT
technologie, navstévy vystav nebo prednasky odbornik( z této oblasti.

Mimo vyuku maji Zaci k dispozici nékolik pocitacli ve studovné a na chodbach skoly.

Skola klade d(iraz na rozvijeni digitalni gramotnosti i v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispivd
informatika svym specifickym dilem.

B) Casové a organizaéni vymezeni vyucovaciho predmétu

Predmét Informatika je vyucovan od primy do kvarty s hodinovou dotaci 1 hodina za tyden, v
kvinté a v sexté 2 hodiny tydné.

Vyuka probiha na pocitacich v pocitacové ucebné nebo v béziné, néktera témata probihaji bez
pocitace.

V nékterych Cinnostech Zaci pracuji ve dvojicich nebo malych skupinkach, aby dochazelo
k diskusi a spolupréci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovdna ¢innostné, s aktivnim zdkem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své
hypotézy, diskutuje, tvofi, resi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své
pozndni. Kvyuce kromé pocitacl vyuZivdme i nejrlznéjSi programovatelné robotické
stavebnice s radou rozsireni.

C) Vychovné a vzdélavaci strategie

1. Kompetence k uéeni

Ucitel zaddvanim vhodnych ukolu a projektli pomaha zakim v objevovani moznosti
tvofivého vyuzivani informacnich a komunikacnich technologii pfi dalSim studiu. K
vyhleddavani informaci ucitel nabizi kvalitni informacni a vzdélavaci portaly a vede Zaky ke
kritickému posuzovani kvality rliznych informacnich zdroju.

Ukazkou vhodnych postupt pomaha zakim k efektivnimu a prehlednému zpracovani
informaci.

2. Kompetence k reSeni problém{

114



”y
GYMNAZIUM
Ostrava-Zabieh. Volgogradsks 62

Ucitel vede zaky ke schopnosti presné analyzovat pozadavky, formulovat dotazy, volit
vhodné informacni prostfedky a vyuZivat je pfi feSeni ukold. Ucitel rozviji v Zacich
samostatnost pri feSeni problému podporou prace s ndpovédou a internetovymi kurzy volné
pristupnymi na internetu. Prezentaci rozdilnych fesSeni rozviji v Zacich tvorivost a originalitu.

3. Kompetence komunikativni

Ucitel poskytne zak({im prostor pro prezentaci jejich prace s vyuZitim vhodné techniky a
podporuje tak v zZacich schopnost jasné a srozumitelné prezentovat vysledky své prace.
Ucitel ukazuje zakiim vyhody komunikace prostfednictvim internetu a poZzaduje pfi ni
dodrZovani obecné platnych zasad a etikety.

4. Kompetence socialni a personalni
Ucitel vede zaky ke spolupraci pfi feSeni problém(. Motivuje nadané zaky k pomoci
spoluzakim, dba na dodrzovani pravidel sluSnosti a vzajemného respektu.

5. Kompetence obcéanské

Ucitel Setrnym a ohleduplnym zachdzenim s vypocetni technikou uci zodpovédnosti za
svéfeny majetek. Dba na ovéreni vérohodnosti informaci a kvality informacnich zdroju,
posuzuje jejich vzdjemnou ndvaznost. Seznamenim zak( s pravnimi aspekty vyuZiti
dusevniho vlastnictvi rozviji jejich pravni povédomi.

6. Kompetence pracovni, kompetence k podnikavosti

Ucitel vede zaky k praci s technickymi pomuUckami, k dodrZzovani vymezenych pravidel pro
bezpecnost, zdkladnich hygienickych pravidel a pravidel pro ochranu zdravi.

Ucitel podporuje zaky, aby vyuzivali znalosti a zkuSenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich
oblastech v zajmu vlastniho rozvoje i své pripravy na budoucnost, ¢ini podlozend rozhodnuti
o dalSim vzdélavani a profesnim zaméreni.

7. Kompetence digitalni

Ucitel vede Zaky k ovladani bézné pouzivanych digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb.
Podporuje je v jejich vyuzivani pti uceni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spolec¢nosti.
Podporuje zaky v samostatném rozhodovani, které technologie pro jakou Cinnost ¢i feSeny
problém pouzit.

Uditel vede zaky k ziskavani, vyhledavani, kritickému posuzovani, spravovani a sdileni dat,
informaci a digitalniho obsahu tak, aby volil postupy, zpUsoby a prostredky, které odpovidaji
konkrétni situaci a Ucelu. Vede zaky také k vytvareni a upravovani digitdlniho obsahu,
kombinovani rliznych formatd, vyjadfovani se za pomoci digitalnich prostredk.

Podporuje je ve vyuzivani digitalnich technologii, aby si usnadnili praci, zautomatizovali
rutinni ¢innosti, zefektivnili ¢i zjednodusili své pracovni postupy a zkvalitnili vysledky své
prace. Vede je k chapani vyznamu digitalnich technologii pro lidskou spoleénost. Poukazuje
na dllezitost celoZivotniho seznamovani se s novymi technologiemi, kritické hodnoceni jejich
ptinosu a reflexi rizika jejich vyuZivani. Poukazuje na nutnost pfedchazet situacim
ohrozujicim bezpecénost zatizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a
duSevni zdravi i zdravi ostatnich. Vychovava je k etickému jednani pfi spolupraci, komunikaci
a sdileni informaci v digitalnim prostredi.

D) Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu
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PRIMA - dotace 1+1 — povinny

OCHRANA ZDRAVI

vystupy

ucivo

Dodrzuje zakladni hygienickd a bezpecnostni
pravidla a prfedpisy pfi praci s digitalni
technikou a poskytne prvni pomoc pfi Urazu

Ergonomie, hygiena a bezpecnost prace
s digitalni technikou
Ochrana zdravi

INFORMACNI SYSTEMY

vystupy

ucivo

Popise a vysvétli ucel informacnich systémf,
které pouziva

Dodrzuje zakladni pravidla bezpecnosti dat a
uzivatell

Informacni systémy ve Skole; uZivatelé,
¢innosti, prava, ochrana dat a uzivateld,
bezpecna prace s hesly, zalohovani dat

DIGITALNi TECHNOLOGIE

vystupy

ucivo

Diskutuje o funkcich operacniho systému
Vyuziva zékladni standardni funkce pocitace
Poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi
stavy pocitace

Upravuje a uklada data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich zpracovani a pfenos
Organizuje ucelné data a chrani je proti
poskozeni ¢i zneuziti

Software

Funkce operacniho systému, datové

a programové soubory a jejich asociace v os,
sprava souboru

jednoduse popise nejdllezitéjsi ¢asti
pocitace a rozumi jejich funkci

odstranuje zakladni problémy pfi vyuzivani
digitalni techniky, chrani ji pred poskozenim

Hardware
Soucasti pocitae a zakladni principy
fungovani

Chape, co je pocitacova sit a jeji vyhody
Vyuziva zakladni sluzby siti

Sité, internet

Sluzba a vyznam pocitaovych siti, webova
stranka, URL, webovy server, prohlizeg,
vyhledavag, odkaz

ALGORITMY A PROGRAMOVANI
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vystupy

ucivo

V blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvori program a otestuje jeho
funkénost

Pfecte program a najde v ném ptipadné
chyby

Naprogramuje robota a s jeho pomoci vyresi
jednoduchy problém

PouZiva vétveni a cyklus

Blokové orientované vyvojové prostredi a
jeho nastroje, cykly, vétveni

SEKUNDA - dotace 1+1 — povinny

DATA, INFORMACE

vystupy

ucivo

Rozpozna zakddované informace kolem
sebe

PouZziva rlizné zplsoby kédovani a Sifrovani
Dekdduje a desifruje data

Porovnava a navrhuje rizné zplsoby
kédovani dat s cilem jejich uloZeni a prenosu

Kodovani, Sifrovani a prenos dat

Rdzné moznosti kddovani cisel, znakd,
barev, obrazk(, zvuk( a jejich vlastnosti;
barevné modely

Standardizované kddy, bit, bajt, nasobné
jednotky

Jednoduché Sifry a jejich limity

Ziska z dat informace

Odpovi na otazky na zdkladé dat v tabulce
PopiSe pravidla usporadani v existujici
tabulce

Doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

Navrhne tabulku pro zdznam dat

Najde a opravi chyby u rGznych interpretaci
tychz dat

Data informace — ziskavani, vyhleddvani a
ukladani dat obecné i v pocitaci
Kompletnost dat, chyby v interpretaci dat
Proces komunikace

Chyby v interpretacich dat

DIGITALNIi TECHNOLOGIE

vystupy

ucivo

Rozumi zakladnim principim fungovani siti

Typy siti, fungovani sité — klient-server,
switch, IP adresa, struktura a princip
internetu, adresy na internetu, princip
cloudovych aplikaci, sluzby internetu,
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Metody zabezpedeni pristupu k datim, role
a pristupova prdava

Vyuziva dostupné sluzby pocitacovych siti

k vyhledavani dat a bezpecné komunikaci
Ovértuje vérohodnost informaci a
informacnich zdroju, posuzuje zavaznost a
navaznost, premysli kriticky

Vyuziva informacni a komunikacni sluzby v
souladu s etickymi, bezpec¢nostnimi a
legislativnimi pozadavky

Pracuje s informacemi v souladu se zdkony o
dusevnim vlastnictvi pouziva

www, prohlize¢, vyhledavac, autorskd prava

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

vystupy

ucivo

Vytvofi program pro robota a otestuje jeho
funkénost

Pfecte program pro robota a najde v ném
pripadné chyby

Za pomoci robota resi problém

Robotika

TERCIE - dotace 1+1 — povinny

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

Vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti
V mapé a dalSich schématech najde
odpovéd na otazku

Pomoci ohodnocenych a orientovanych
graf( fesi problémy

Porovna svlj model s jinymi modely feseni
stejného problému a vybere nejvhodné;jsi,
svou volbu zdUvodni

Zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potfebnad k feSeni problému

Najde chybu v modelu a opravi ji

P

Schémata, diagramy, myslenkové mapy,
ohodnoceny a orientovany graf, zakladni
grafové Uohy
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vystupy

ucivo

Popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru a softwaru,

Diskutuje o fungovani digitalnich technologii
a trendech v jejich vyvoji

Vybira nejvhodnéjsi zplsob zapojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové sité

Hardware a software a jejich fungovani

Poradi si s chybovymi stavy a typickymi
zavadami pocitace

Postup s feSenim technickych problém{

Uklada a spravuje data ve vhodném formatu
Zalohuje data

Formdaty souborU, sprdva soubord,
komprese dat
Zalohovani a archivace dat

PopiSe fungovani zabezpecovacich feSeni a
jejich omezeni

Dodrzuje pravidla pro minimalizaci rizika
ztraty nebo zneuZiti dat

Bezpelnost

Cile a metody utoc¢nikd, nebezpecné
aplikace a systémy

Zabezpeceni digitalnich zafizeni a dat
(aktualizace, antivir, firewall, bezpecné
heslo, dvoufaktorova autentizace

ALGORITMY A PROGRAMOVANI

vystupy

ucivo

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho Citelnost
a prehlednost

po precteni programu vysvétli, co vykona
oveéri spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani,
rozdéli program na jednotlivé fesitelné casti
diskutuje rdzné programy pro reseni
problému

Blokové orientovany programovaci jazyk
Vétveni, cyklus, proménna

Ovéreni algoritmu, programu;

nalezeni chyby; Uprava algoritmu
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KVARTA - dotace 1+1 — povinny

INFORMACNI SYSTEMY

vysvétli ucel informacnich systémf, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi

informacnich systém{

zvazuje mozna rizika pfi navrhovani a uzivani

Informacni systémy: struktura, ochrana dat
a uzivatelU; role informacnich systém ve
spoleénosti

vymezi problém a urdi, jak pfi jeho reseni
vyuZije evidenci dat; na zdkladé
doporucéeného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

Navrh a tvorba evidence dat

Formulace pozadavkd, struktura tabulky,
typy dat

Kontrola spravnosti a pouzitelnosti struktury
a pravidel a jejich Uprava

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou
otazku; vyuziva funkce pracujici s textovymi
a Ciselnymi vstupy, vyuziva relativni i
absolutni adresu bunék

oveéri hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

evidenci vyzkousi a zhodnoti jeji funkénost,
navrhne jeji Upravu

Velké soubory dat, funkce a vzorce, prace
s fetézci, fazeni, filtrovani, vizualizace,
odhad, zavislosti

ALGORITMY A PROGRAMOVANI

vystupy

ucivo

Sestavuje prehledny program k vyfeseni
problému s ohledem na mozné dlsledky, je
si védom své zodpovédnost za néj

Ovéri spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

Tvorba digitdlniho obsahu

Tvorba programu nebo sestaveni a
naprogramovani robotického zafizeni
s ohledem na potreby uZivatell
Autorstvi a licence programu, etika
programatora

KVINTA - dotace 2 + 2 — povinny

DATA, INFORMACE, MODELOVANI

vystupy

ucivo

porovna zpravy podle mnozstvi obsazené
informace

sestavuje dotazovaci a rozhodovaci

e pienos dat, kddovani a dekédovani
zpravy, komunikacni kanal
e pojem informace

120




”y
GYMNAZIUM
S5l

stromy, hodnoti jejich Gspornost

na zakladé dat vyslovuje tvrzeni, posuzuje
jejich spravnost

formuluje dotazy s odpovédi ano nebo ne
tak, aby odpovédi poskytly co nejvice
informaci

pouziva metodu puleni intervalQ

spocitd, kolik moznosti lze rozliSit pomoci
daného poctu otazek a naopak

pouziva bit, byte a nasobné jednotky k
odhadovani potifebnych datovych a
prenosovych kapacit

podle potieby a kontextu rozliSi data od
informaci

porovnava rlizné zplisoby reprezentace
cCisel, textu, obrazu i zvuku, vhodné voli
formaty soubori

pouziva rtizné metody komprese
posuzuje kvalitu informacniho zdroje

nalezne chybu a manipulaci v interpretaci
dat s vyuzitim kritického mysleni

e data a jejich vyznam

e ziskavani, vyhledavani a ukladani dat
obecné a v pocitaci

e kddovani dat v pocitacich obecné

e bindrni soustava, bity a bajty

e kddovani Cisel

e vztah poctu bitlh a poctu rozliSovanych
hodnot

e kddovani textd

e kddovani obrazu, zvuku, videa

e principy bezeztratové a ztratové
komprese

e kontrolni soucty

e interpretace dat — kvalita informacniho
zdroje; chyby a manipulace v
interpretacich dat; kritické mysleni a
kognitivni zkresleni

presahy z:

Ge (kvinta): Zemé ve vesmiru, FJ (kvinta): Vymeéna nazor(

DIGITALNIi TECHNOLOGIE

vystupy

ucivo

chape zakladni principy fungovani
pocitace z hlediska hardware i software

vysvétli funkci a vyznam operacniho
systému a ukaze rozdily v ovladani

vewvs

aktualné nejpouzivanéjsich systému

nakresli strukturu LAN a Internetu,
vysvétli paketovy pfenos dat a popise
komunikaci zafizeni z lokalni sité do
Internetu véetné Wi-Fi a GSM siti

vysvétli, jak jsou digitalizovana data
rtizného typu

e hardware pocitace a jeho parametry
e zpracovani dat v pocitaci

e software — operaéni systém

e |lokalni pocitacové sité a internet
eweb a cloudové sluzby

e bezpecné vyuzivani cloudu

e bezpecnost pocitacovych zafizeni a dat
e bezpecné digitalni prostredi

euméla inteligence

e zlomové udalosti vyvoje pocitac

e nové pocitacové technologie
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popiSe fungovani webu a cloudovych
sluzeb, vysvétli vzdalené ukladani dat

z principu fungovani siti a cloudu vyvodi
bezpecnostni rizika jejich vyuzivani,
popiSe nejcastéjsi zplisoby utoktia s
vyuzitim systémového pfistupu navrhne

feSeni zabezpeceni pocitace a dat
identifikuje a fesSi hardwarové a
softwarové problémy vznikajici pfi praci s
digitalnimi zatizenimi

popiSe védomou a nevédomou digitalni
stopu a jejich dusledky na soukromi

INFORMACNI SYSTEMY 1

vystupy

ucivo

vytvofi jednoduchou tabulku s
odpovidajici hlavickou a legendou.

sefadi filtruje data podle ruznych kritérii

identifikuje vzory a trendy v datasetu,
interpretuje je a vysvétli jejich vyznam

dat

zvoli a vytvofi vhodny typ vizualizace
podle povahy dat a zamyslené
interpretace

23k je schopen vytvorit graf pro vizualizaci

e hromadné zpracovani dat — tabulka, jeji
struktura — data, hlavicka a legenda;
fazeni a filtrovani dat, rozpozndvani vzor(
a trendd v datech, vizualizace dat; velka
data — zdroje, metody zpracovani, vyuziti

ALGORITMY A PROGRAMOVANI 1

vystupy

ucivo

vysvétli algoritmus, urci, zda je postup
algoritmem

na zdkladé analyzy problému sestavi
algoritmus k jeho feSeni

zapise program pro vyreseni konkrétniho
problému

pouziva proménné vhodnych datovych
typt
vyuZiva rlizné vstupy a vystupy

pouziva vétveni programu a cyklus se

e proménné, datové typy

e navaznost prikazl a dat vystup dat

evystup dat

e syntaktické a logické chyby

e podprogramy bez parametriia s
parametry

e cyklus s pevnym pocétem opakovani

e podminky

e vétveni programu

e |adéni programu

e rozdéleni problému na ¢asti

e vyvoj a testovani programu
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slozenou podminkou pro jeho ukonéeni

ovéruje spravné fungovani vytvarenych
programu

nalezne chybu ve svém i cizim programu a
opravi ji

vevs

optimalizuje program - ¢itelné;jsi kéd,
rychlejsi, bez duplicitnich ¢innosti

upravi hotovy program podle
dodatecnych pozadavku

zobecni program pro SirSi mnoZinu
vstupnich dat

sestavi hardware vhodny pro feseni
daného problému

vytvori program, nahraje jej do zafizeni a
otestuje funkcnost

najde chybu v programu nebo zapojeni a
opravi ji

pouziva svételné, zvukové nebo
mechanické Vystupy

vytvofi a naprogramuje zafizeni, které
zpracuje informace ze senzoru

pro uchovani a zpracovani dat ze senzoru
vyuZiva proménné

e [adéni programu

e cykly, podminky

e reakce na podnéty od uZivatele a od
okolniho prostredi

e reakce na podnéty od okolniho prostredi

presahy z:
M (kvinta): Vyrokova logika, teorie mnozin

SEXTA - dotace 2 + 2 — povinny

ALGORITMY A PROGRAMOVANI 2

vystupy

ucivo

pro feseni problému vyuziva vSech
dovednosti ziskanych v predchozim
rocniku

vyuziva pokrocilejSi datové a algoritmické
struktury (vétveni programu a cyklus se
sloZzenou podminkou pro jeho ukonéeni
pouziva slozené datové typy

vyuziva podprogramy s parametry i bez,
vyuziva rtizné vstupy a Vystupy

e proménné, jednoduché a slozené datové
typy

e podprogramy bez parametrl a
s parametry

eslozené podminky

evnorené vétveni

e ladéni programu
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optimalizuje program (Citelnéjsi, rychlejsi
kod, bez duplicitnich ¢innosti

upravi hotovy program podle
dodateénych pozadavku

zobecni program pro SirSi mnoZinu
vstupnich dat

INFORMACNI SYSTEMY, DATABAZE 2

vystupy

ucivo

popise priklady informacnich systémt a
rtuzné dusledky jejich vyuzivani

rozlisi rlizné soucasti informacnich
systémt a jejich ulohu

zjistuje potieby budoucich uZivatell a
jejich pozadavky na reSeni, metodicky
vybird, které skutecné realizuje

praci na vyvoji informacniho systému
naplanuje do fazi, podle situace plan
upravuje

navrhuje nékolik moZnosti feSeni
hodnoti navrhy feseni z riznych hledisek,
vybira nejvhodné;jsi

specifikuje a vytvofi potiebné tabulky,
jejich sloupce, propojeni a dalsi nastaveni
urci uzivatelské role a specifikuje jejich
cinnosti

specifikuje a vytvofri uzivatelské rozhrani

navrhne a odladi automatizované procesy
zpracovani dat, zejména pomoci vzorci a
interaktivnich prvkui

informacni systém priibézné testuje na
uzivatelich

e informacni systémy — data, jejich
struktura a vazby, definované procesy,
role uzZivateld, technické reseni
informacnich systém(; verejné
informacni systémy

¢ vyvoj informacniho systému — postup
tvorby informacniho systému; navrh
uzivatelského rozhrani, datového modelu
a procesU; navrh databazové tabulky,
atributy poli, primarni kli¢; navrh
struktury a propojeni vice tabulek — cizi
kli¢, relace

DATA, INFORMACE, MODELOVANI

vystupy

ucivo
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jmenuje a zhodnoti pfiklady rtiznych
druhi modelQ, se kterymi se setkava

formuluje problém a pozadavky na jeho
feseni, ziskava potiebné informace a
posuzuje jejich uplnost vzhledem k feSeni
problému

sestavi model nebo simulaci

porovna rizné modely daného problému,
najde chyby v modelech a odstrani je

hodnoti jejich presnost a spolehlivost ve
vztahu k realité

e model jako zjednoduseni reality

e schéma, diagram, graf, vrcholy, hrany,
orientovany graf, ohodnoceny graf,
kriticka cesta

e myslenkové a pojmové mapy

e kvalita informacniho zdroje, kritické
mysleni a kognitivni zkresleni
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